Ольга Обрядина 

КОСМИЧЕСКИЙ ДЕСАНТ

Девятилетие Максима

С удовольствием посещаю портал "Солнышко" уже более трех лет, вместе с сыном участвую в викторинах Огромное спасибо за то, что Вы делаете! Я бы хотела поделиться сценарием дня рождения, проведенным мной для сына в марте 2008 года. 

Посвящение в космический десант.

Комнату для проведения праздника я украсила планетами - шарами из папье-маше (Марс и Плутон на приложенной фотографии):

Реквизиты:

- плакат с нарисованными орбитами солнечной системы; планеты, вырезанные из бумаги;

- тарелка с мукой и пластилиновый шарик с влепленной в него ниткой (чтобы вытаскивать шарик из муки);

- фломастеры с привязанными нитками, пустые бутылки;

- две баночки с водой, две таблетки аспирина (одна целая, одна растолченная);

- запись "металлического" голоса о тревоге;

- два пистолета с пластмассовыми пульками-шариками;

- тир (на большой лист плотного картона наклеивается поролон, для красоты обтягивается тканью, в поролоне горизонтально делаются прорези, в которые вставляются картонки-полочки. На них и устанавливаются фигурки пиратов, распечатанные и наклеенные на картон);

- бумажные ленты с метеоритами;

- керамзитовые камешки;

- медали;

- воздушные шары, фломастеры по числу участников. 

Часть первая

- Я рада приветствовать вас в Звездном городке! Из Центра управления полетами поступило указание набрать команду сильных, храбрых, дружных ребят в звездный десант! Вы сильные? Дружные? Храбрые? Справимся? Тогда вперед! 

- Конечно, каждый будущий космонавт должен знать, какие планеты существуют в нашей Солнечной системе.

КОНКУРС №1.

Предварительно на ватмане нарисовать Солнечную систему без планет. Планеты вырезать отдельно и дать задание приклеить их на верные орбиты. 

- Чтобы нам всем вместе лучше запомнить расположение планет в Солнечной системе, давайте выучим "Астрономическую считалку" А. Усачева:

На Луне жил звездочет,

Он планетам вел подсчет.

Меркурий - раз, Венера - два-с,

Три - Земля, четыре - Марс.

Пять - Юпитер, шесть - Сатурн,

Семь - Уран, восьмой - Нептун,

Девять - дальше всех - Плутон.

Кто не видит (не знает) - выйди вон. 

- Так, планеты вы знаете хорошо, но вот у нас есть еще и Луна. Что же такое она, если не планета? Верно, спутник Земли. Вы, наверное, знаете, что поверхность Луны состоит из кратеров, больших и маленьких, многим люди даже дали названия. А вот откуда берутся кратеры? Давайте проведем небольшой эксперимент.

ЭКСПЕРИМЕНТ №1.

В чашку или тарелку насыпается горка муки. Бросаем туда пластилиновый шарик. Осторожно вынимаем шарик и получаем подобие кратера.

- На Луне нет атмосферы, поэтому она не защищена от астероидов. А вот Земля защищена. Если каменный осколок попадает в атмосферу Земли, он тут же сгорает. Хотя иногда астероиды (метеоры) бывают настолько шустрыми, что все-таки успевают долететь до поверхности Земли. Такие астероиды (метеоры) называют метеоритами. 

- Ну, и созвездия в нашей Галактике, наверное вам знакомы? Давайте назовем их, кто больше?

КОНКУРС №2.

Перечислить все известные созвездия. 

- Следующее испытание для будущих космонавтов: нужно выполнить стыковку ракеты со станцией с помощью космических тренажеров.

КОНКУРС №3.

Стыковка ракеты со станцией (фломастер/карандаш привязывается на нитке к поясу, нужно опустить его в бутылку. 

- Чтобы вы знали, как ведет себя топливо в ракете, давайте проведем небольшой эксперимент.

ЭКСПЕРИМЕНТ №2.

Две небольшие баночки, наполовину заполненные водой, две таблетки шипучего аспирина (одна целая, одна измельченная). В одну банку высыпается порошок от таблетки и засекается время, за которое он растворится. В другую банку кладется целая таблетка и тоже засекается время. Сравниваем. Толченая растворилась быстрее. Почему? Когда таблетка толчется в порошок, площадь ее поверхности увеличивается, поэтому она растворится быстрее. Ракеты действуют приблизительно также - чем больше поверхность горящего топлива, тем мощнее будет толчок при взлете ракеты. 

- Ну что ж, к полетам вы готовы, пришло время занимать места на летательном корабле. Капитаном корабля мы назначим именинника, а вот кто будет помощником капитана?

КОНКУРС №4. 

Кто займет место в летательном корабле? Ставятся табуретки в круг, на одну меньше, чем участников; дети бегают вокруг под музыку, когда музяка заканчивается, надо успеть сесть на табуретку. 

- А теперь все приглашаются в пищевой отсек корабля, подкрепиться.

Все идут за праздничный стол.

После того, как все выйдут из-за стола, звучит тревога (записанная на компьютере с помощью голосовой мыши "металлическим" голосом) "Тревога!!! Тревога!!! Планету Дружба захватили космические пираты! Внимание! Пираты вооружены и очень опасны!!! Тревога!!! Тревога!!!" 

Часть вторая (полет на планету). 

В коридоре натянуты ленты, перекрещенные между собой (почти как паутина). На лентах прикреплены хвостатые звезды - метеориты.

- В открытом космосе множество метеоритов. Нужно преодолеть космическое пространство, стараясь не повредить корабль. Капитан, веди корабль!

КОНКУРС №5.

Дети берутся за руки и аккуратно, стараясь не порвать ленты, пролезают друг за другом, где-то перешагивая, где-то наклоняясь. 

На двери в комнату заранее прикрепить плакат с названием планеты.

- Будьте осторожны, пираты очень опасны!

КОНКУРС №6.

Ребята выстраиваются в два ряда в проеме двери, первым двум выдаются пистолеты, стреляющие пульками-шариками, каждому по три выстрела. В конце комнаты ставится тир с фигурками пиратов.

После того, как все пираты побеждены, продолжаем.

- Эта планета еще не исследована нашими учеными, нам необходимо взять пробы грунта.

КОНКУРС №7.

На полу рассыпаются керамзитовые камешки, собирает каждый, кто больше. 

Возвращаемся на базу. 

- Я рада вам объявить, что вы зачислены в команду звездного десанта. Из Центра управления полетами я получила список награждаемых и именные медали! Настал торжественный момент! 

Вручение медалей, маленьких сувениров, после чего фотографирование. Торт со свечами здесь же. 

- Теперь, когда вы успешно прошли все испытания, вы можете самостоятельно совершать космические полеты, открывать и изучать новые планеты. А сейчас пусть каждый свою новую планету заселит жителями.

КОНКУРС №8.

Каждому участнику выдается надутый воздушный шар и фломастер. Засекается время, победит тот, кто нарисует на своем шарике больше всего человечков.
Сценарий детского дня рождения

Татьяна Евтюкова

ДЕВЯТИЛЕТНИЕ ПИРАТЫ


Перед вами повествование о реальном дне рождения. Праздник проводился для детей 9 лет. 

Подготовка к празднику:

- каждому гостю - красочные приглашения ("...., приглашаю тебя на "Праздник пиратов", который состоится ....! С собой желательно захватить игрушечный нож или пистолет.");

- стенная фотогазета "Александру - 9 лет!";

- воздушные шары для украшения комнаты;

- карта для поиска клада;

- сундучок;

- "сокровища": шоколадные медальки, "Киндер-сюрпризы", торт, конфеты в ярких блестящих фантиках... Главное, чтобы "сокровища" были делимы на всех;

- черные повязки на глаз;

- всевозможное игрушечное оружие;

- список загадок средней сложности, пронумерованных от 1 до 20 (в идеале - морской тематики);

- записки с пословицами для сундучка-обманки;

- 8-10 больших следов (отпечатков ног), вырезанных из картона или бумаги;

- 6 монеток из картона, на каждой монетке написана буква, из которых складывается слово пиратской или морской тематики;

- небольшие клубки шерсти (их число должно быть кратно числу детей), в одном клубке - монетка, в остальных - картонные кружочки-обманки чтобы заранее не прощупать);

- воздушные надутые шарики (по числу детей), в одном - монетка, в остальных - обманки;

- непрозрачные мешочки (по числу детей), привязанные на веревочке, в каждом - равноценный набор из конфеток, жевачек, сувенирчиков; в одном их мешочков еще и монетка;

- листочки с заданиями (число кратно числу детей), завернутые один в другой, в самом центре - монетка;

- конверт с карточками, на которых написаны столицы городов мира (или просто города мира), там же в конверте - последняя монетка;

- угощения для праздничного стола;

- именинный торт;

- петарды для праздничного фейерверка или бенгальские огни.

Карта: на большом листе ватмана чертится пропорциональный план комнаты, где будет спрятан сундук с "сокровищами". Чтобы потом детям легче было, все раскрашивается разными цветами (например, стол - желтый прямоугольник, диван - оранжевый, окно - синяя узкая полоса и т.д.). Карта разрезается на 12 одинаковых частей и с другой стороны, тыльной, на каждом кусочке рисуются картинки из пиратский жизни: пиратский флаг, нож, пистолет, бутылка, корабль, просто волны, череп и т.д. Карту рисовала я сама, а картинки с тыльной стороны помогали рисовать дети (разумеется, не подглядывая, что там на обороте нарисовано). Не забудем сделать 2-3 "обманки" - с той стороны, где на всех листах карта, на этих - веселая рожица. Конечно, можно все сделать и самим, без детей, это уже кто как решит.

В день рождения кусочки карты (картой вовнутрь,тыльной стороной наружу) развешиваются по комнате (или по всей квартире) во всевозможных местах.

Сундучок: делается тоже вместе с детьми. Необходима картонная коробка, краски, цветная бумага и немного фантазии. А если папа как-нибудь приделает к сундучку замок, будет совсем здорово.

Сам праздник.

Когда все дети собрались, им предлагается вступить в ряды пиратов. Но сначала проводятся ЧЕТЫРЕ ИСПЫТАНИЯ ДЛЯ КАНДИДАТОВ В ПИРАТЫ.

1. ТАЙНИК в темноте. Кандидат в пираты становится перед стулом с пустой пластиковой бутылкой (1.5 л), отходит от него на несколько шагов, затем ребенку завязывают глаза и поворачивают вокруг себя. Требуется подойти к стулу и взять предмет.

2. МЕТКОСТЬ. На стене висит обычная мишень. Надо попасть в нее стрелами. Делается до тех пор, пока не попадет (можно уменьшить расстояние до мишени).

3. ПРОЙТИ ПО лежащей на полу ВЕРЕВОЧНОЙ ЛЕСТНИЦЕ с завязанными глазами и не оступиться.

4. ПРОЙТИ ПО БОЛОТУ - при помощи 2-х листков бумаги пройти от одного конца комнаты до другого, не ступая на пол.

После того, как дети прошли через испытания, ГЛАВНЫЙ ПИРАТ (папа) и его ПОМОЩНИЦА (например, сестра именинника) предлагают по очереди каждому назвать число от 1 до 20. И загадывают загадку, стоящую под соответствующим номером. Если ребенок затрудняется, ему помогают остальные дети (или, как вариант, можно загадать другую загадку). После того, как ребенок ответил правильно, ему торжественно одеватся черная повязка на глаз и выдается "оружие" (игрушечный пистолет, нож, сабля и т.д.). Затем, каждый "пират" обводит свою ладошку в нижней части фотогазеты, на заранее оставленном месте, а также ставит свою подпись. Делаем фото на память.

ПИРАТСКИЙ ОБЕД в саду у костра (дело было летом).

Немного поиграв и поболтав, начинаем искать клад.

Все собирают части карты, висящие по комнате и складывают из них собственно карту. Поняв, что к чему, дети мчатся туда, где, по данным карты, должен быть клад. В указанном месте что-то лежит, завернутое в плед. С нетерпением разворачиваем... Упс! А вместо сундучка с "сокровищами" - обманка! А именно, сверток-пустышка размером с сундучок: газета в газете, а в самом центре - записка: "Закончите правильно пословицы - узнаете, где клад!" Разворачиваем записку - находим первую пословицу с вариантами ответов:

В гостях хорошо, а дома ...

хуже;

лучше;

уютнее.

После того, как ответили правильно, разворачиваем листок, а там - следующая пословица:

Каждой вещи свое ...

место;

время;

название.

Закончили пословицу, разворачиваем листок, а там:

Друзья познаются ...

в игре;

в радости;

в беде.

И так далее. Пословицы можно взять в журнале "Солнышко", а варианты ответов придумать самим не так уж сложно.

Развернув последнюю записку, читаем: "Клад в Сашиной комнате на столе".

Бежим туда и обнаруживаем сундучок! Но! На нем висит замок. А ключа-то нет!

Главный Пират сообщает, что сначала надо собрать 6 монеток, выполняя задания, затем сложить из монеток "волшебное" слово - ключ к сундучку.

А задания такие:

1. СЛЕДЫ. Перед поиском клада разложите их на полу, спрятав под последним следом монетку.

2. КЛУБКИ. Размотать их в поисках спрятанной монетки.

3. ЗАДАНИЯ. Листок завернут в листок. В последнем - монетка. Выполнил задание - передай сверток другому.

Примерные задания:

Назови столицу Франции

Скажи 3 слова по-английски

Прочитай стихотворение

Съешь конфетку

и т.д.

4. ШАРИКИ. Воздушные шарики со спрятанной в одном из них монетой. Каждый ловит 1 шарик и лопает его любым способом.

5. ГОРОДА. Главный Пират выдает листочки с названием города, надо отгадать, какая это страна. Когда все отгадано, он отдает пиратам монетку.

6. МЕШОЧКИ. Срезание мешочков с веревки с завязанными глазами. В одном из мешочков, кроме призиков, обнаруживается и монетка.

Теперь, когда все 6 монеток найдены, пираты составляют из них слово, Главный Пират торжественно выдает ключ, открывается сундучок с "сокровищами". 

Примечание. Несмотря на то, что поиск клада затянулся, 9-летние дети были в полном восторге. Для детей младшего возраста, конечно, программу желательно укоротить.

Затем, как обычно, игры и "лимонадопитие" с тортом.

Финал праздника - фейерверк (или бенгальские огни).
День рождения Глеба

Анна Шавгарова

ДЕВЯТИЛЕТНИЕ ПИРАТЫ - 2

Когда все дети собрались, им объявили, что сегодня будет праздник пиратов.

Распределили роли.

Главный пират – МАМА

Фотокорреспондент – 

Хранитель флага – ПАПА

Кок –

Боцман – 

Начальник тыла – 

Объявляется подъем флага. 

Папа выносит флаг.

Фотографирование у флага. 

Всем предлагается вступить в ряды пиратов, но сначала проводятся ТРИ ИСПЫТАНИЯ ДЛЯ КАНДИДАТОВ В ПИРАТЫ.

1. Найди флаг. Кандидат в пираты становится перед флагштоком, отходит от него на несколько шагов, затем ребенку завязывают глаза и поворачивают вокруг себя. Требуется нащупать флаг.

2. Меткость. Укрепляется обычная мишень. Надо попасть в нее ракеткой. Делается до тех пор, пока не попадет (можно уменьшить расстояние до мишени).

3. Пройти по прочерченной полосе, как по канату, с завязанными глазами и не оступиться. Для маленьких – без повязки.

Присяга на флаг!

Дети повторяют хором за Главным Пиратом.

Клянусь быть настоящим пиратом!

Сегодня не слушаться маму и папу. Клянусь!

Сегодня орать, скакать, топать, визжать. Клянусь!

Сегодня объесться сладкого. Клянусь!

Сегодня упасть в речку. Клянусь!

После клятвы ребенку торжественно одевается черная повязка на глаз или бандана и выдается "оружие" (игрушечный пистолет, нож, сабля и т.д.). Затем, каждый "пират" ставит свою подпись на флаге.

Делаем фото на память.

Объявляется ПИРАТСКИЙ ОБЕД у костра.

Кок выносит шашлыки и картошку. 

Главный пират объявляет, что для всех пиратов начинается полоса испытаний, в которой все пираты - одна команда и их задача – получить кусочки карты, на которой они найдут место, где спрятан клад. Каждый этап испытаний – кусочек карты. 

ИСПЫТАНИЯ

Пройти по болоту.

При помощи 2-х больших следов ноги пройти от одного рубежа эстафеты до другого, не ступая на землю. Следы обратно относит Боцман.

Вручается фрагмент карты. 

Крокодилы и пловцы.

На реке есть остров, на котором водятся крокодилы, вам надо переплыть реку и остаться в живых. Вы все пловцы. Крокодилы – Хранитель флага и начальник по тылу. 

Вручается фрагмент карты. 

Индейский плен. 

Вы счастливо избежали крокодилов, но попали в плен к жестоким индейцам. Выбегают Хранитель флага и начальник по тылу. Связывают детей. Для игры необходима длинная веревка. Участникам связывают за спиной руки веревочкой. По сигналу Главного пирата, игроки пытаются развязать на себе веревки. Эстафета пройдена, когда все освободились. 

Вручается фрагмент карты. 

Веселый пират.

Для игры нужна верхняя часть спичечного коробка. Для того чтобы начать игру, команда выстраивается в колонну, первый человек надевает коробок себе на нос. Суть игры заключается в том, чтобы как можно быстрее передать этот коробок с носа на нос всем членам своей команды, руки при этом должны быть за спиной. Если у кого-то коробок упал, должна выполнить мама или боцман. 

Вручается фрагмент карты. 

Поэтический пират. 

Взрослые говорят слово, пират должен быстро придумать рифму. 

Вручается фрагмент карты. 

Найди верный путь.

Группа выстраивается колонну. Перед ней стоит ряд препятствий. Первый человек закрывает глаза и пытается петляя их обойти, а группа подсказывает ему направление движения. Сложность состоит в том, что когда все группы начинают кричать одновременно, выделить из общего шума команды своей группы крайне проблематично.

Вручается фрагмент карты.

Главный пират объявляет, что испытания окончены. Можно попить, поесть. 

Все собирают части карты, и складывают из них собственно карту. Поняв, что к чему, дети мчатся туда, где, по данным карты, должен быть клад. В указанном месте лежит сундучок с "сокровищами"! 

Затем, вынос торта, задувание свечей. Поедание торта и арбуза. 

Объявляется закрытие праздника пирата. Снимается флаг, торжественно отдается на память имениннику. Финал праздника - фейерверк (или бенгальские огни).
ШКОЛА ПИРАТОВ

(сценарий дня рождения на девятилетие Алёны)

Мы не стали оригинальничать и взяли тему пиратов. Следуя известной формуле, что число гостей равно возрасту именинника + 1, определили состав участников. Получилось пять мальчиков и пять девочек (включая именинницу). Скажу сразу, что это был перебор. Надо либо уменьшить число гостей вообще, либо уменьшить число мальчиков, либо добавить взрослых помощников, либо брать другую тему. Я долго думала, как построить сценарий, и решила, как и в прошлом году, использовать идею школы. 

Всем детям за две недели были отправлены приглашения: 

ПРИГЛАШЕНИЕ

.........................................................!

В честь моего 9-летия у нас дома

(адрес: ............................................)

только на один день открывается

ШКОЛА ПИРАТОВ

Занятия состоятся 6-го сентября

с 15.00 до 19.00

Если ты не прочь поучиться

в выходной день, жду тебя в гости.

Лена

P.S. Если ты не сможешь прийти, сообщи, пожалуйста, об этом. 

Наши телефоны: .................. и .......................

Распечатать >>> 

По поводу оформления сильно не озадачивалась: развесили шары, на входную дверь прикрепили плакат "Pirate party is here", на двери внутри квартиры повесили таблички "камбуз", "каюта", "кубрик", "кают-компания", "гальюн". 

Далее - план мероприятия с комментариями. 

1. ПОСТУПЛЕНИЕ В ШКОЛУ ПИРАТОВ 

(игра по типу настольной)

Реквизит: игральный кубик, 6 белых кружков , 2 "клея" , 2 желтых "солнышка" , 3 синих кружка  

Игральный кубик удалось купить большой 15х15 см; кружки, "солнышки", "клеи" вырезала из старых пластиковых подстилок на стол.

Когда пришла большая часть гостей, я сказала, что прямой дороги в Школу пиратов нет. Надо идти по (кривой) дорожке, соблюдая определенные правила.

На полу разложила кружки в такой последовательности:

Правила: каждый участник бросает кубик и передвигается вперёд на столько пунктов, какое число выпало на кубике. Самое простое, куда он может попасть, - это белые кружки. Попадаешь в клей - "приклеиваешься", пропускаешь ход. Попадаешь на солнышко - передвигаешься на три шага вперед. Попадаешь на синий кружок - возвращаешься на один пункт назад. 

Это заняло детей на некоторое время, что позволило мне накрыть стол. После того, как все "поступили" в школу, началось обучение. 

2. ОБУЧЕНИЕ ЮНГ

- МОРСКОЙ СЛОВАРЬ (у моряков все называется по-особому)

Реквизит: банка, листочки с терминами.

Правила: в 3-литровой банке - скрученные листочки с морскими словами. Дети по очереди тянули листочки, давали свое толкование. Помощь зала приветствовалась. Если не знали, то объясняла. По ходу дела обсуждали. 

1 Задняя часть корабля (корма)

2 Кухня на корабле (камбуз)

3 Передняя часть корабля (нос)

4 Помещение для капитана или пассажиров (каюта)

5 Стенка внутри корабля (переборка)

6 Бок корабля (борт)

7 Помещение для матросов (кубрик)

8 Доска для спуска с корабля, лестница на корабле (трап)

9 Рулевое колесо корабля (штурвал)

10 Окно на корабле (иллюминатор)

11 Пол на корабле (палуба)

12 Часы (песочные) на корабле (склянки)

13 Корабельный колокол (рында) 

14 Туалет на корабле (гальюн)

15 Самая нижняя часть внутреннего пространства корабля (трюм)

16 Скамейка в шлюпке (банка)

17 Стальной крюк (гак)

18 Ящик или ларь для личных вещей (рундук) 

После окончания всем выдаем банданы. 

- МОРСКИЕ УЗЛЫ (все моряки должны уметь завязывать и развязывать морские узлы) 

Реквизит: нет.

Правила: Для начала нужно назначить ведущего. Им может быть сам именинник. Ведущий выходит из комнаты. Остальные участники крепко берутся за руки, образуя цепочку. Эту цепочку требуется "завязать" в морской узел. Игроки могут выворачиваться, переступать через руки игрока, стоящего рядом, пролезать куда угодно, не отпуская при этом руки соседа. После того, как морской узел будет готов, и участники "скрутятся" до предела, пиратская команда кричит: "Полундра!". Ведущий заходит в комнату и распутывает узел, не порвав при этом цепочку. Конкурс можно повторить несколько раз. 

Выдаем: кушаки (нарезала из дешевой ткани). 

- МОРСКИЕ КОМАНДЫ (все моряки должны уметь слушать капитана и выполнять приказы по кораблю) 

Реквизит: нет.

Лево руля! - шаг налево.

Право руля! - шаг направо. 

Нос! - шаг вперед.

Корма! - шаг назад.

Пушечное ядро! - все приседают.

Адмирал на борту! - все замирают, встают по стойке "смирно" и отдают честь. 

Выдаем: пиратские ятаганы (нарезала из толстого картона, лезвия обклеила зеркальной самоклеящейся пленкой (остатки от ремонта)). 

- ЗАВЕРШЕНИЕ ОБУЧЕНИЯ

Главный пират толкает речь, дескать, вы успешно прошли обучение, теперь вы не юнги, а настоящие моряки. Но для того, чтобы стать пиратами, надо еще пройти практику. Это тяжелое испытание для всех, поэтому вам необходимо подкрепиться. 

3. ПИРУШКА НА КАМБУЗЕ "СТАРОГО ФРЕГАТА"

Реквизит: бутылка с зашифрованным посланием.

Меню: было заказано 4 пиццы, сделала салат "Кораблики" (половинки яиц, фаршированные рыбным салатом, паруса из сыра), на бутылки с лимонадом скотчем приклеила этикетки: 

Сервировка стола (идея с черепами взята из книги "Веселые детские праздники"):

Распечатать >>> 

В конце перекуса на стол выставила бутылку с посланием:

Распечатать >>>

После того, как прочитали послание, приступили к добыванию шифра:

Распечатать >>> 

4. ПРАКТИКА "ПОИСК СОКРОВИЩ"

Главный пират объявляет, что для всех пиратов начинается полоса испытаний, в которой все пираты - одна команда, и их задача - получить кусочки шифра, с помощью которого можно будет прочитать послание и найти клад. Каждый этап испытаний - кусочек шифра. Но сначала надо определить, кто у нас кем будет. 

- ФОРМИРОВАНИЕ КОМАНДЫ (на любом пиратском корабле, кроме, собственно, пиратов, есть капитан, боцман, казначей) 

КАПИТАН - главное лицо на корабле.

БОЦМАН - старший среди пиратов.

КАЗНАЧЕЙ - распоряжается добычей пиратов.

ПИРАТ - моряк, прошедший боевое крещение и входящий в основной состав клана. 

Реквизит: наклейки, повязка на глаза, карта с сундуком (покупная).

Правила: каждый с завязнными глазами на карту наклеивает свою наклейку, стараясь приклеить ее как можно ближе к сундуку. Тот, кто приклеил свою наклейку ближе всего к сундуку, - капитан, следующий - боцман (свисток), далее - казначей (кошелёк). Все остальные - пираты. 

Капитану вручается подзорная труба (картонная трубка от бумажных полотенец, обклеенная фольгой), боцману - свисток, казначею - кошелек. 

Главный пират: Ну вот, команда у нас сформирована, обязанности распределены. Теперь мы можем поднять пиратский флаг и отправиться на поиск сокровищ. В море, а тем более с пиратами, случается всякое, поэтому вот вам повязки на глаз и усы. 

Выдаем: повязки на глаз, усы (покупные наборчики). 

- ФОТО НА ПАМЯТЬ

Реквизит: пиратский флаг, фотоаппарат.

- ДОБЫВАНИЕ ШИФРА

По ходу игр все найденные куски шифра отдают на сохранение казначею. 

Задание 1. Камни

Реквизит: капсулы от "Киндер-сюрпризов", часть шифра, бумажки.

Чтобы найти первую часть шифра, надо собрать волшебные камни и разломать их. Внутри капсул от "Киндер-сюрпризов" бумажки с картинками, но только внутри одной - бумажка с шифром. Дети должны раскрыть все капсулы и найти кусочек шифра.

"Камни" были разбросаны только в одной комнате. 

Задание 2. Форт

Реквизит: одноразовые стаканы (150 шт.), часть шифра.

Надо построить форт из одноразовых стаканов. За старание отдаем 2-й кусок шифра.

Идея полностью провалилась - я отвлеклась, а дети вместо того, чтобы строить, стали прыгать по стаканам (пираты!). После уборки палубы я все-таки отдала им кусок шифра. 

Задание 3. Рыбалка

Реквизит: надутые шарики, часть шифра, бумажки.

Надо "переловить" рыб (желтые шары), вспороть им брюхо, найти 3-й кусок шифра.

Войдя в раж, чуть не перелопали все шары. 

Задание 4. Ребусы

Реквизит: листочки с ребусами, часть шифра.

Чтобы заработать следующую часть шифра, надо проявить смекалку. Каждый должен отгадать свой ребус (товарищи по команде могут подсказывать). Самому смекалистому отдаем кусок шифра.

Ребусы были распечатаны на отдельных бумажках. Дети долго думали, но, в конце концов, все решили. Хорошее, тихое занятие. :) 

Задание 5. Портрет пирата

Реквизит: листы с заготовкой портрета, шарики, шнур, ножницы, повязка для глаз, карандаши-фломастеры, часть шифра.

Нужно с веревки с закрытыми глазами срезать завернутые в трубочку портреты пиратов и потом их дорисовать-раскрасить. Дело усложняется тем, что кроме картинок на веревке воздушные шары, которые могут лопнуть. Лучшему художнику вручается кусок шифра.

Ни один шарик не лопнул! Зато портреты дорисовывали охотно. К одному из портретов с обратной стороны скотчем был приклеен очередной кусок шифра.

Распечатать >>> 

Задание 6. Шашлык (заготовка провианта на черный день)

Реквизит: палочки для шашлыков, "резиновые" конфеты, миска, разноцветные флажки, часть шифра.

На палочки нанизать разные конфеты. В конце нанизать флажок, чтобы после окончания праздника отличить свой "шашлык". На дне миски - последний кусок шифра. "Шашлыки" убираются в сторону, чтобы забрать домой.

Палочки не очень хорошо протыкают "резиновые" конфеты, ломаются. Надо иметь некоторое количество на замену. 

Получив все куски шифра, дети складывают их, расшифровывают послание пирата, находят сундук. 

- ДЕЛЕЖ СОКРОВИЩ

Делить сокровища поручаем имениннице.

В сундуке: "Киндер-сюрпризы", ракушки, татуировки, наклейки, шоколадные монеты, пакетики для добра.

Делили три раза, сложное оказалось дело! 

5. ВЫПУСКНАЯ ПИРУШКА НА КАМБУЗЕ "СТАРОГО ФРЕГАТА"

МЕНЮ: торт "Остров сокровищ", конфеты, желейные лодочки, ананас "Необитаемый остров".

6. ПРОЩАНИЕ

На прощание вручаем пиратский шарик и свидетельство. А также "шашлыки".
ОПЕРАЦИЯ «Т», ИЛИ

ТАЙНА ПРОПАВШЕГО ТОРТА

(девятилетие Сонечки)

В этот день к нам в гости пришли дети разных возрастов: были одноклассницы и подружки дочери, младшая сестричка и двоюродный брат, поэтому я постаралась, чтобы поиски таинственно пропавшего торта были одинаково интересны для всех.

Сначала было традиционное угощение, потом конкурс чтения мыслей. Когда пришла очередь зажигать свечи на праздничном торте (заранее спрятанном на балконе), я отправила именинницу за ним на кухню. Соня, не посвященная в мои замыслы, очень хорошо мне подыграла.

В проведении "Операции «Т»" мне помогала моя знакомая, лейтенант милиции. Дети были в восторге от нашей игры в детектив, да и мы, взрослые, как оказалось, тоже не прочь были ненадолго вернуться в детство.

Идею сценария и его начало я позаимствовала на одном из сайтов, основу разработала сама, после игры и чаепития провела беспроигрышную лотерею, "Ромашку", игру "Дед Мазай". 

Игра "Дед Мазай"

Играющие делятся на команды, одни изображают какое-либо действие или процесс, другие отгадывают, все это сопровождается диалогом:

- Здравствуй, дедушка Мазай, из коробки вылезай!

- Здравствуйте, ребятки, что вы сегодня делали?

- Что мы делали не скажем, а что видели, покажем!..

Конечно, раньше я тоже пыталась разнообразить детский праздник конкурсами, играми (в прошлом году искали клад), но, пожалуй, впервые подготовка праздника и написание сценария доставили мне незабываемую радость творчества, а поиски пропавшего торта - удовольствие и веселье детям и взрослым.

* * *

Заранее подготовить: плакат с рисунками, силуэты человеческих следов, портреты сказочных героев, записки и письмо от Карлсона, призы для конкурсов. 

Действующие лица:

Ведущая

Лейтенант Колобкова

Дети

Большая комната оформлена шарами, бантиками, цветами из бумаги. 

Ведущая: Здравствуйте! Наш любимый праздник - день рождения. И поэтому мы на этот праздник всегда приглашаем гостей!

Именины - это славно!

Это чудно и забавно!

Поздравленья принимать

И подарки получать.

Нашей Сонечке исполнилось 9 лет, давайте поприветствуем ее, хлопнем в ладоши 9 раз!

А без чего не обходится ни один день рождения? Отгадайте загадку!

(показывает плакат, на котором по порядку нарисованы: труба, окно, радуга, трава)

Здесь скрывается одно слово. Для того, чтобы его узнать, нужно выделить первый звук из каждого слова-названия картинки и соединить полученные звуки вместе!

(Дети разгадывают слово "торт".)

Ведущая: Дорогие наши гости, занимайте свои почетные места. Для вас мы испекли торт. Давайте встретим его аплодисментами! 

(Проходит какое-то время, торт не выносят.)

Соня: Мама, торта нет, на столе остались только 9 свечей!

Ведущая: Не будем расстраиваться. Мы его обязательно найдем с ребятами. С чего же нам начать поиски пропавшего торта? Я придумала! Нам нужна помощь настоящего сыщика! Позовем лейтенанта Колобкову! Я ей сейчас позвоню (звонит по телефону). Алло! Наталья Васильевна? Здравствуйте. Нам очень нужна ваша помощь: украден именинный торт. Свидетели? Нет, свидетелей нет. Все прошло быстро и весьма таинственно… Ждать Вас на месте происшествия? Ничего не трогать? Хорошо.. Пройдемте на кухню. Начнем осмотр всего помещения. 

НА КУХНЕ.

Игра "Маленькие сыщики". 

По полу кухни разбросаны бумажные силуэты человеческих следов. Побеждает тот, кто соберет парных следов больше и быстрее. Победитель получает свечу от торта.

В ПРИХОЖЕЙ.

Появляется лейтенант Колобкова в милицейской форме. 

Лейтенант Колобкова: Начнем осмотр места происшествия. Смотрите, сколько здесь улик! Банка из-под варенья, три салфетки, горшочек из-под меда! Преступник запутывал следы. Давайте вместе вспомним, кому из сказочных существ могут принадлежать потерянные вещи. Наверное, все они обжоры и сладкоежки. 

(Конечно, три салфетки принадлежат Трем Толстякам; банка из-под варенья - Карлсону; горшочек из-под меда - Винни-Пуху. Самый сообразительный получает свечку от торта.) 

Лейтенант Колобкова: Ну что ж, теперь мы можем составить фоторобот, но сначала вспомним особые приметы подозреваемых. (У Карлсона есть... пропеллер. Вини-Пух... толстый и неуклюжий медвежонок, который любит мед. Три Толстяка отличаются... отменным обжорством, они очень упитанные). 

Игра "Фоторобот".

Нужно составить из разрезанных частей изображения фоторобот подозреваемых. Победителям вручаются свечки от торта и наклейки. 

Лейтенант Колобкова: Не кажется ли вам, что подозреваемых слишком много? Кроме того, все они из разных сказок. Пожалуй, пора определить, кто из них настоящий преступник! Но сначала нужно решить, получатся ли из вас настоящие сыщики. Сообразительные сыщики! Давайте потренируем умение логически мыслить и отгадаем загадки. 

Конкурс "Самый сообразительный".

На березе росло 90 яблок. Подул сильный ветер, и 10 яблок упало. Сколько осталось? (На березе яблоки не растут).

Что можно приготовить, но нельзя съесть? (Уроки) 

Что можно увидеть с закрытыми глазами? (Сон) 

Что не имеет длины, глубины, ширины, высоты, а можно измерить? (Время, температура)

Сколько месяцев в году имеют 28 дней? (Все месяцы) 

Что становится больше, если его поставить вверх ногами? (Число 6)

На какой вопрос нельзя ответить "да"? (Вы спите?)

Каким гребнем голову не расчешешь? (Петушиным)

Что с земли легко поднимешь, но далеко не закинешь? (Пух)

Что все люди на земле делают одновременно? (Становятся старше)

Маленького роста я, 

Тонкая и острая. 

Носом путь себе ищу, 

За собою хвост тащу. 

(Иголка с ниткой)

Маленький, кругленький, 

А за хвост не поймаешь. 

(Клубок)

Два конца, два кольца, посредине гвоздик. 

(Ножницы)

Запылал у чудища изумрудный глаз.

Значит, можно улицу перейти сейчас. 

(Светофор)

Под крышей - четыре ножки, 

На крыше - суп да ложки. 

(Стол)

На что ни взглянет этот глаз,

Всё картинке передаст.

(Фотоаппарат) 

(За каждую отгаданную загадку вручается наклейка.) 

Лейтенант Колобкова: Хорошо, давайте еще раз осмотрим помещение, не пропустили ли мы еще что-нибудь важное? Думаю, что нужно искать конфеты, ведь наши подозреваемые любят сладкое. 

(К каждой конфете прикреплена записка с цитатой из "Карлсона": "Спокойствие, только спокойствие", "Пустяки, дело житейское" и т.д.) 

Лейтенант Колобкова: Так, давайте подумаем, на чей след наводят эти записки? Понятно, что это проделки Карлсона, а с Винни-Пуха и Трех Толстяков подозрение можно снять.

В ДЕТСКОЙ.

Лейтенант Колобкова: Ну что ж, я вижу, что ума вам не занимать, а вот как насчет ловкости, выносливости и меткости? Ведь чтобы догнать и задержать преступника, эти качества просто необходимы.

Конкурс "Быстрее, выше, дальше" (в командах)

1. Подтянуться на перекладине.

2. Забраться на шведскую стенку.

3. Забраться по веревочной лестнице.

4. Бросить мячик в центр круга.

(Победители получают по свечке от торта и пачке сока.) 

В КОМНАТЕ С БАЛКОНОМ.

Лейтенант Колобкова: Вот мы и подходим к концу расследования, но тайна пропавшего торта так и не разгадана. Попробуем подключить интуицию. Именно она подсказывает мне, что нужно вспомнить, как Карлсон может пробраться в дом. Конечно же, через окно, оглянитесь, где открыто окно? Посмотрим на балконе! 

(На балконе спрятан торт и лежит записка от Карлсона, в которой он извиняется за свою проделку и поздравляет Соню с днем рождения. Полученные за конкурсы свечи втыкаем в найденный торт, гостям предлагается зажечь их и пожелать имениннице всего самого-самого.)
